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O QUE VEREMOS?

» Condicoes

» Operadores de atribuigao

» Operadores de comparagao
« Conectivos
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O que sao
Estruturas de
Controle?

Estruturas de controle sdo fundamentais
na programacdo, pois sdo comandos que
controlam o caminho que o programa vai
seguir, permitindo decisoes e repeticoes
que tornam o cédigo mais eficiente e
dinamico.
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ESTRUTURA SEQUENCIAIS

4 A

Uma estrutura sequencial é o conceito mais
basico da programacao. Nela, as instrucoes sao
executadas exatamente na ordem em que
foram escritas: de cima para baixo, linha por
linha, sem desvios ou repeticoes.

Entrada
de dados

Saida de
dados
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Estruturas
Condicionais: It
e Else

A estrutura condicional € um comando
l6gico de programacgao que permite ao
algoritmo tomar decisoes e alterar seu
fluxo de execugdo com base em condicoes,
que podem ser verdadeiras ou falsas

Sim

Inicio

Condicao

Fim

Nao
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UMA_
CONDICAO?

Se estiver chovendo entao |
levo o guarda-chuva
Senado, levo os oculos de Sol

© SAINDO DE. CASA
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SINTAXE

{ )
if (chovendo) { °00o
— pergunta = input("Esta chovendo agora? (sim/nao): ")
levarGuardaChuva();
1f pergunta == "sim":
} E]__S,-E { print(“"Levo o guarda-chuva")
else:
] &va r'rl:::ll: ”] ”1_1_:: }j print("Levo os 6culos de sol")
} print(“"Continuo o passeiol!”)
. J
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Operadores
Logicos

Os operadores logicos sdo fundamentais em
programacdo, permitindo a tomada de
decisoes baseadas em condi¢oes. Eles operam
com valores booleanos, facilitando a
construcao de expressoes logicas complexas.

]

AND

AND

AND

NOT
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OPERADORES DE COMPARACAO

Os operadores de comparacdo sdo usados para comparar valores, o
que vai retornar True ou False, dependendo da condigao.

Operador Conceito Exemplo
>(Maior que) Verifica se um valor ¢ maior que outro e
<(Menor que) Verifica se um valor € menor que outro e
== (Igual a) Verifica se um valor ¢ igual a outro X ==25
= (Diferente de) Verifica se um valor e diferente de outro x!=5
>= (Maior ou igual a) | Verifica se um valor € maior ouigual a outro | x>=35
<= (Menor ou igual a) | Verifica se um valor € menor ou igual a outro | x <=5
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OPERADORES DE ATRIBUICAO

Os operadores de atribuicdo atribuem valor a uma variavel.

Operador | Exemplo Equivalente a

= Xx=1 X=1

= X+=1 Xx=x+1
= X-=1 X=%X-1
*= X *=1 Xx=x%*1
[= X (=1 x=x/1

Yo= X %=1 X=X Y% 1
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OPERADOR
AND

O operador AND resulta em
verdadeiro apenas se ambos
os valores forem verdadeiros.
E fundamental para construir
condicoes em programacdo e
decisoes logicas.

Operador AND




Operador OR
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OPERADOR
OR

O operador OR retorna verdadeiro

quando pelo menos um dos
operandos é verdadeiro. Em légica,
é fundamental para tomar decisoes
baseadas em madltiplas condicoes,
como em estruturas condicionais em

programacao.
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OPERADOR
NOT

O operador AND resulta em
verdadeiro apenas se ambos
os valores forem verdadeiros.
E fundamental para construir
condicoes em programacdo e
decisoes logicas.

Operador NOT
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EXERCICIOS
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